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Ensino Secundario (Decreto—Lei n.2 55/2018, de 6 de agosto, e Portaria 226-A/2018, de 7 de agosto, ambos na sua redacdo atual)

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 12.°
ano da disciplina de Aplica¢gdes Informaticas B, a realizar em 2025, nomeadamente:

Objeto de avaliacéo
Caracteristicas e estrutura
Critérios gerais de classificacao
Duracao

Material autorizado

1. Objeto de avaliacdo

Os contelidos a avaliar pela prova de Exame de Equivaléncia a Frequéncia desta disciplina sao

0S gque constam do respetivo programa, homologado em julho de 2009, tendo em consideracao

as limitagbes decorrentes da realizagdo de uma prova prética de duragédo limitada. Assim sendo,

constituem objeto de avaliagdo os seguintes temas, objetivos e conteudos:

TEMA 1 - Introducé&o a Programacéo (Python)

Objetivos

Contelidos

Proceder a:
Identificac&o do problema

Disting&o das diferentes fases de um problema/
algoritmo

Estruturacdo de cédigo através da utilizacdo de
variaveis, operadores e comandos de instru¢ao

Incluséo de estruturas de decisao e de repeticdo com
vista a resolucao de problemas

Algoritmia

Conceitos fundamentais de
programacéao

Programag&o em Python
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TEMA 2 - Utilizacao dos Sistemas Multimédia — Imagem (PHOTOSCAPE e GIMP)

Objetivos Conteudos

Realizar:
Tratamento adequado de imagens

Manipulacdo de camadas L L
Criacédo, edicdo
Insercdo de objetos gravacao/ exportacao de
. ~ . _ imagens

Manipulacao de atributos elementares das imagens

Aplicacao de filtros/efeitos

TEMA 3 - Utilizagdo dos Sistemas Multimédia — Video

Objetivos Conteldos
Realizar:
Tratamento adequado de videos
Insercéo de objetos . Criagéo, edicdo e
_ _ gravacao/ exportagéo de
Manipulacéo de atributos elementares do video videos
Aplicagéo de filtros/efeitos

Caracteristicas e estrutura
A prova é constituida por trés grupos de itens, a saber:

e O grupo | é constituido por 1 item, com alineas, de tarefas elaboracéo de algoritmos
e de transformacdo numa linguagem de programacdo, testando objetivos de
conhecimento, compreensao, interpretacéo e aplicacao.

e Os grupos Il e lll sdo constituidos por 1 item cada, com alineas, de tarefas de
transformacdo em tratamento de imagem e video, respetivamente, e testam
objetivos de conhecimento, compreenséo e aplicagao.

A cotacdo total da prova é de 200 pontos, distribuidos da seguinte forma:

e O Grupo I tem o valor total de 70 pontos.
e O Grupo Il tem o valor total de 70 pontos.

e O Grupo lll tem o valor total de 60 pontos.
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3. Critérios gerais de classificacdo

O Grupo | serd avaliado de acordo com os conteldos programaticos expressos, com a
capacidade de gravacao e utilizacdo do software de programacao indicado, com a forma como
a resposta esta estruturada (objetividade, sequéncia légica das ideias e performance) e pela

solucéo encontrada para resolver o problema apresentado.

As respostas aos itens dos Grupos Il e lll serdo avaliadas de acordo com os elementos de
resposta solicitados e apresentados e com a capacidade de utilizacdo de todos os recursos
das respetivas ferramentas informaticas. Estes sdo necessarios na aplicacdo dos
procedimentos necessarios para efetuar as configuracdes e formatagcbes pedidas nos itens
apresentados no enunciado da prova e, ainda, na capacidade de gravar/exportar 0(S)

ficheiro(s) criado(s) no local indicado no enunciado da prova.

4. Duracao

A prova tem a duracgdo de 90 minutos, sem tolerancia.

5. Material autorizado

Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta indelével,

azul ou preta.
As respostas sao registadas em suporte informéatico fornecido pelo estabelecimento de ensino.

Nao é permitido o uso de corretor.
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